
Tecnologia

Graus en Tecnologia

GTAS/I3

15:30

/

18:00

Fonaments de 

programació

/

Eines de suport al 

desenvolupament

GDPI/M4
10:00

Disseny gràfic

JH1
15:30

Fonaments de 

programació

GTAS/I3 18:30
Administració i disseny 

de sistemes

GDPI/M4 10:00
Àlgebra i lògica per a la 

interacció

10:00

/ 

12:00

Intelligent Enviroments

/

Disseny d'Instal∙lacions

GTAS/I3

GTIDC/M3 10:00 Projectes Multimèdia

GTAS/I3

10:00

/

15:00

Arquitectura i protocols 

d'internet

Lab.Tel

/ 

Base de dades 

10:00
Xarxes d'àrea local

Laboratori CCNA/CCNP

GDPI/M4
10:00

Programación para 

entornos Interactivos
10:00 Fotografia Digital 10:00

Storytelling i Creació de 

guions

10:00

/

12:00

Modelat i creació 3D

L2.4

/

Animació

L2.4

GTAS/I3

10:00

/

18:30

Programació orientada 

a objectes

/

Sistemes operatius

19:00
Virtualització i cloud

JH1.2

GDPI/M4 10:00
Optativa:

Game Design
10:00

LightArt & Video 

Mapping

VFX4

11:00

/

15:00

Producció audiovisual

/

Base de Dades

11:00
Motion Graphics

VFX4
10:00

Xarxes d'àrea local

Laboratori CCNA/CCNP

GTAS/I3 15:00 Algorítmica avançada

GTIDC/M3

GDPI/M4

3r

06‐jul

1r

2n

Pensament i creativitat 

III

1r

2n

3r

07‐jul

9:30
Pensament i creativitat 

I 

Pensament i creativitat 

II
12:00

15:30

Dilluns Dimarts

09‐jul 10‐jul

Electrònica aplicada

/

Electrònica per a la 

interacció 

08‐jul

10:00

Dijous Divendres

10:00

/ 

12:00

Dimecres

Inclusive Design

User Experience I

/

Inclusive Design

User Experience II

10:00

Desenvolupament en 

entorns web

/

 Programació de Mitjans 

Interactius 

Divendres

29‐jun 30‐jun 01‐jul 02‐jul 03‐jul

Dilluns Dimarts Dimecres Dijous


